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LA MANETTE DE JEU NINTENDO 64

Description du Stick Multiirectionnel

analogique pour interpréter les angles et directions de mouvement.
tres

‘manette multdirectionnelle classiaue.

ment ol vous allumez la console, lissez fe stick
mltidirectionnel en position verticale.

i, au moment o0 vous allumez a consale,
e stick est incliné (comme dans Ia figure ci-
mmve) et
rence. Los joux
ot s ebeci e

correctement.

Pour redéfini la position de référence du
stick mulidirectionnel une fois la partie
commencée, faites-ie revenir & sa position
‘centrale (voir -contre), puis appuyez sur
START tout en maintenant enfonces les
boutons L et R

Le stick multidirectionnel est un instrument de haute précision ; veillez.
e pas renverser de liquides ni insérer dlobjets & Fintérieur de celui-
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1l a bien longtemps,
la poix t b prospéé régnaient dans tout e pays.

e e songeat
& remettrs ce bonheur en quesion i & redovier Favenr,

E1pus vers o il o 198me m«l'
une mysérieuse
st e ksl
terre de nombreuses lagendes de vampires
Ls osprits dos déproves ef
ortompus ovaient révells
le seigneur du mal do son sommeildo 100 ans...

Se ronsformant o gré de ses enves,
i parcourt o poys,
‘en chauve souris, en loup ou en tourbillon de brume.
Recherchant [obscurité of yant o midro,
i mauditls dieux pendant ses chvauchées..
Damné pour et i boit e sang
des eunes vierges qui viennent & sa renconie...
Le comple Dracula,
signeur d Fobcurité et Mofre du chéteou de la mor,
vien de serelever...

Les habitants découvre le chaos et le malheur,
un sombre nuoge de désespor s épand sur oot poys.
Des éres moldfiques rodont dans s viles,
et tous coux qui refusent alsgoance
& Drocula connaissent une horrible fin.

st lors  pprcisen doux gueriers,
par le Desin pour chaser
Dracolo et dalivrr les hommes do ce fiéou.
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1 Précautions d'utilisation du controller pak
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v e,
<P s ot srinsagado o o charpemenddes donéos veyez 5950 29

W Notes de jeu

8 Menu du controller pak

s, )

B Messages d'erreur du controller p:
Mot enough capacity. 1 m-rva\(umdswlgos roquired. Please delete note to
creata 8 new note. Press A button to proceed without saving.)

A

Continuer sans sauvegardor.)
S vous s s 9 pages pout savegardr s dodes ot pre

po
(Contoler Pak sboormaity.
Restoro
* Procaed without saving

- Recomnect)

(Anomalie u contrlier pak
*Rostaurer

+Continuer sans sauvogarder
+ Rocomecter)

Raatac (R accarcer)

ocoord corecement c ppoyes sl boton A
(Controllor 1 not connectod)
in

boite do commande 1 n'est pas raccordée.)

Quins sout oo docommarde.
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Connocteurdu Controtrpak

Bouon . Bouton
- Bavtonc
Commande
> - souon
Bouton START ~Bautons
Manats o commande Boutonz
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<Pour commencer une nouvelle partie>

o cammorcar .

et

<Pour reprondre uns partie sauvegardéo>

oo A po ek

 Options
soen s

o vl b commarc(yoe A, 5By ).
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WPendant la partie

Syt et = o
Symbo d s
)
vous ramassez dos oy cuges)
‘Changement i fange do  camérs —| HP duchel
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aurio bovion A pour valer.
«mvu«wuumm vope page 34
s dans o g vous ez hars.
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1. Sélctionz Game Sar (Ddout d  are)a page e, of asuyer st
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Pour votre

B Marche, courss et rotation (manetie de commande)

B Arrét (manette de commande)

M Accroupissement (bouton Z)

B Déplacement pendant un accroupissement (bouton Z + manette do

vance dans o ens o lacsoupsamet.

B Saut vertical (bouton A)
I Saut en mouvement (manette de commande + bouton A)

sautorcanalosons st
<Vous pouwes modiier ciaus e voir drocton ver s il st

I Mouvement brusque en avant (bouton A + manstte de commande)

M Glissement (manette de commande + bouton 2)
dunspint e fssac

MChangement de perspective de la caméra (bouton C 1)
Vous pouvez commter aomatvomant ai s odes sutans:
Normal view] (Vue normale)  Porspoco nomalsdoa caméa.




 Ouvrir fes i 2 objet
(bouton C—

commuatur ot o s, o st dos ol

o bouton C pour i e

 Utlisation des objets (bouton START)

= Puros ditals sur 06 ots, voyez e 3.

B Changement da vue (bouton C 1 + manette de commande)

—

A8 Fixation sur I'ennemi (bouton R)

oo e
~Un opér ouge e fomna s o vous s .
“Uniapics s s Fonniur ol vus punez vous e

< TAttaque = "
M g Atncyn ¥ hance oston )
- fouet ot

«Pour s s sur s personnages, voyez oge 3.

+ B Atiaque 2 (Attaque rapprochéo) (bouton G «
ou bose v

~Paurles sk suro personnages, voyez 950 5

B Attaque 3 (Attaque avec un objet) (bouton C |
Utz vospits e oy po ance

+Pourlos diats s o pis Oooau. VoozpOg0 7.

+ Pourlos i s o paraomnoges, voyez age 3.




I Marche, courss, rotation et armat (manette de commande)

B Accroupissement (bouton C 1 )

B Déplacoment pendant un accrouplssement (bouton C ! + manetie de
commande)

! Saut verical (bouton A)

B Saut en mouvement (manette de commande + bouton A)

B Mouvement brusque en avant (bouton A + manetta de_commande)

M Glissement (manette de commande + bouton C 1 )

| o v e
l " oumc)
(T —)

«Pour o Gt sl b oy page 4.

[] z+

M Fixation sur fennemi (bouton R)

W Attaque 1 (Attaque & distance) (bouton B)
W Attaque 2 (Attaque rapprochée) (bouton C )
~Pour s gt s parsonage, s

W Attaque 3 (Attaque avec un objet) (bouton | )
~Poures it st s G o, vopz o 2.

~Pour s Gt s o i, ez poe 4.

M Changement de perspective de la caméra (bouton 2)

e A T N R IR R




& Marche

W Accroupissement (bouton )
W Déplacement pendant un accroupissement (bouton R + manatie de
‘commande)

 Saut vertical (bouton A)
B Saut on mouvement (manatte de commande + bouton A)

 Mouvement brusque en avant (bouton A + manette de commande)

W Glissement (manette do commande + bouton R)

W Ouvrir les abjets/Parter
(bouton € )

W Utilisation des objets (bouton START)
o s it sr s il vz page 4.

[ ] vue (bouton C 1 + )

B Fixation sur Fennemi (bouton C | )

objet

<~ TAttague

W Attaque 1 (Attaque & distance) (bouton 2)

M Attaque 2 (Attaque rapprochée) (bouton B)
~Pourios Gt st o prsonoges oz pag 5.

B Attaque 3 (Attaque avec un objet) (bouton C - )
~Pourio aks sl o G oy, oy P 2.
~Pouriosstats sl e, voyee age 3.

B Changement de perspective de la caméra (bouton C |




[Autres objetal  + Vous pouves s

e

[Objots d attaqual
aan s s st v o ot Vo e
ol e v oniien v o

e bosainpou i

e avec et .
S e e om0

[Objots do restauration do HP] - Vou: - ’
) [ | Rt ik poet 00

=] L

[Objets de restauration d'état]
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8 Ramassage des o 5 événament
pristpe
B Achat des objets
“Contaet

Ry dos‘Conimcr:(Cott) s cirnt oo Jo 18 page Map (Care).

Objats que vous pouvez acheter]
| i K e do e
BB recors corpsmen oo avoro i

| Moon Cord e el une
Avan apamon st s s 0kl
B}

Sin Cord Cor du el
Ao pidomentThours st over s ot




B Reinhardt Schneider

M Carrie Frenzandez
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FRANCE SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS

Nintendo 64 Entertainment System GAME PAKS

: (Cartouches)

5Konami France garantit cette cartouche (GAME PAK) pour le

$Nintendo 64 Entertainment System contre tout défaut durant

Sune période de 90 jours & compter de la date d'achat. Si un défaut

3de fabrication apparait pendant cette période de garantie, Konami
France remplacera ou réparera gratuitement la cartouche
défectueuse.

] oy

Pour faire jouer catte garantie, veullez expédier la cartouche avec
un double de volre facture d'achat en recommandé et en port
payé a:
KONAMI FRANCE
23 Rue Cambon,
75001 Paris
France

Vérifiez de bien mentionner vos nom, adresse compléte et numéro
de téléphone. Merci de donner une bréve description des défauts
constatés.

Les cartouches retoumnées sans facture ou aprés expiration de la
durée de garantie seront, au choix de Konami France, soit réparées
soit remplacées 2 la charge du client aprés acceptation préalable
dun devis.

Cette garantie ne jouera pas si cette cartouche a été endommagés

par négligence, accident, usage abusif, ou si elle a été modifiée
aprés son acquisition.

Hot Line
(CEGCERGRER KONAMI*

H
E
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"DISTRIBUTED 5Y KONAMI (DEUTSCHLAND) GMBH
POSTFACH 55,01 80, 60406 FRANKFURT

VAL DA GENTRE DAM37 10125, THE NETHERLAND
DSTRBUTED B KONAM DELTSCHLAND G PAS manci
AMBON, 7

A o A MIT O TFLCDR MG oA
Castlvania™IS A TRADEMARK OF KONAMI CO,LTD.

KONANIO IS A REGISTERED TRADEMARK OF KONAM CO.LTD.
€ 1986 1999 KONAMI AL RIGHTS RESERVED.

KONAMI.

OEVELOPED BY 2 KUNAMI CONPOTER ENTERTAINMENT HOBE G2 L1.
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